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Vad handlar boken om?

Leon och hans bdéstis Fanny smyger in i ishallen mitt i natten. Dar upptécker de att monsterlaget
IK Monsters trnar hockey. Nar de blir upptdckta tror Leon att allt ar 6ver. | stdllet blir de
utmanade pd en hockeymatch mot tre monster. Under matchen fér Leon och Fanny léra sig att
mod, vanskap och fair play &r viktigare &n att vara stdrst och Iaskigast.

Koppling till centralt innehall (Lgr22)

Svenska dk 1-3

« Gemensam och enskild I&sning. Strategier for att avkoda, férstd och tolka ord, begrepp och
texter.

« Att lyssna aktivt och dterberdatta viktiga delar av ett innehdll.

« Att &terge delar av innehdllet i olika texter samt resonera om budskap i texterna och jémféra
med egna erfarenheter.

« Berattande texters innehdll och uppbyggnad. Personbeskrivningar, miljdbeskrivningar och
berdttelsers inledning, héindelseférlopp och avslutning.

- Ord och begrepp for att pd ett varierat satt uttrycka kdnslor, kunskaper och dsikter.

« Texter som kombinerar ord och bild samt hur ord och bild samspelar.
Ovningar att géra i grupp

Hitta nagon som...
Tid: 15-20 minuter

Forbered ett arbetsblad med olika pdstdenden om boken. Varje elev behéver ett eget
arbetsblad och en penna. L4t alla elever stdlla sig upp och réra sig fritt i klassrummet.

Elevernas uppgift ér att prata med sina klasskamrater fér att hitta ndgon som kan svara pé ett
av pdstdendena pd arbetsbladet. Nar en elev fdr ett korrekt svar skriver klasskamraten sitt namn
i rutan bredvid pdstdendet.

For att s& mdanga som mojligt ska f& prata med varandra fér sammma namn bara skrivas en
gdng pd arbetsbladet. Uppmuntra eleverna att prata med olika klasskamrater under évningen.
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Om en elev inte kan svaret gér man vidare och frédgar ndgon annan. P& sé sdatt far eleverna éva
pd att dterberatta och hjélpa varandra att minnas innehdllet i boken.

Exempel pd pdstdenden:

Hitta nagon som...
- ..kan beratta varfér Leon och Fanny gick till ishallen p& natten.
- ..kommer ihdg vilket monster som var mélvakt.
- ..kan berdatta varfér Leon blev radd.
« ..kommer ihdg vem som gjorde madil.
- ..kan séga namnet pd ett monster i boken.
- ..kan beratta varfér Benis tappade sina ben.
« ..kommer ihdg vem varulven egentligen var.
- ..kan beratta ndigot som gjorde boken spénnande.

Samla sedan klassen och gé tillsammans igenom pdstéendena. L&t olika elever beratta vilka
svar de fatt och vem som hjdlpte dem. Uppmuntra eleverna att fylla i om ndgon viktig detalj
saknas. Avsluta med att frdga vilken hdndelse i boken de tyckte var mest spédnnande och varfér.
P& sd satt far eleverna 6éva pd att dterberdtta, lyssna pd varandra och motivera sina tankar.

Syfte:

Eleverna trénar pd att samtala om en text, lyssna pd varandra och dterberdtta viktiga héndelser
ur boken.

Skapa ett eget monsteriag

Berdtta for eleverna att de ska skapa ett nytt lag som skulle kunna spela mot IK Monsters i
boken. Dela in klassen i grupper om 3-4 elever. Varje grupp ska tillsammans hitta pé ett eget
monsterlag.

Gruppen ska bestdmma:

» Vad laget heter.

« Hur lagets tréjor ser ut.

« Vilka monster som spelar i laget (3-6 spelare).
« Vilken spelare som ar lagkapten.

« Vilken superkraft laget har.

* Hur laget spelar for att férséka vinna matcher.
« Vilken hejarramsa eller lagsdng laget har.

Pd ett stort papper ritar gruppen lagets spelare, lagets matchtrdjor och lagets klubbmarke eller
logga. Skriv ocksé lagets namn hoégst upp pé pappret. Varje grupp ska sedan presenterar sitt
monsterlag fér klassen.

Nér alla grupper har presenterat sina lag s& kan man Idta klassen roést pd vinnare i olika
kategorier. Exempelvis: Roligaste laget, IGskigaste laget, snyggaste matchtréjan, bdsta
superkraften och bdsta hejarramsan.
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Betona att alla lag &r vinnare pd olika sétt och att inget lag kan vinna alla kategorier.
Syfte:

Genom att skapa ett eget monsterlag fdr eleverna anvénda sprdket for att samtala, samarbeta
och uttrycka sina idéer. Ovningen utvecklar elevernas muntliga formdga och deras forstdelse for
bokens innehdill.

Facit

Under ldsningen

1. Varfér smyger Leon och Fanny in i ishallen mitt i natten?
Leon vill visa Fanny det hemliga hockeylaget IK Monsters som trénar pé néatterna.

2. Vilka olika monster far Leon och Fanny se pd isen?
De ser héxor, varulvar, drakar, skelett, ett troll och en vampyr.

3. Varfér gdr Leon och Fanny in i monsterlagets omkléddningsrum?
Fanny vill titta p& monstrens hockeyutrustning och se vad de har i sina véskor.

4. Hur blir Leon och Fanny upptéckta?
En varulv hittar dem i omklddningsrummet.

5. Varfor far barnen spela en hockeymatch mot négra av monstren?
Fred vill se om de kan spela hockey.

6. Vad hdnder ndr Leon tacklar Benis under matchen?
Benis skelett faller isér. Hans ben och huvud flyger &t olika héll och en fot férsvinner.

7. Hur lyckas Leon géra mdl pd Grolla?
Han ser en liten glipa ovanfér hennes axel och skjuter pucken daér.

8. Hur reagerar monstren ndr Leon gér mal?
De flesta monstren blir arga. Men varulven bérjar appléddera och berémmer Leons mdll

9. Vad tror du det ér som fdr Leon att férstd vem varulven egentligen ar?
Eget svar.

10. Titta pd& bilden nedan och skriv vem du ser pd bilden.
P& bilden ser man mdlvakten Grolla och Leon och Fanny som gémmer sig.

1. Vad tror du kommer att hdnda mellan Leon, Fanny och IK Monsters i ndsta bok?
Eget svar.
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Efter du lcst

Ord och begrepp

T R
teka skjuta ivailg pucken frédn nedslapp
bds plats ddér spelarna sitter
visselpipa ndgot domaren bldser i
plockhandske malvaktens stora handske
tackla stéta till en motspelare
malvakt spelaren som skyddar mdlet
vampyr monster som har vassa horntander
varulv mdnniska som kan bli en varg

Sant eller falskt

1. Leon och Fanny smyger in i ishallen mitt i natten. S

2. IK Monsters bestdr av vanliga hockeyspelare. F

w

. Fanny spelar mdlvakt i Vallens IK. S

4. Leon och Fanny hittar en drakes skatt i omklddningsrummet. F

5. Fred &r en vampyr och spelar center. S

6. Leon och Fanny fér spela en hockeymatch mot ndgra av monstren. S
7. Ndr Leon tacklar Benis ramlar skelettets ben och huvud av. S

8. Leon lyckas géra mal p& Grolla under matchen. S

9. Monstren blir glada direkt nér Leon gér mdl. F

10. | slutet av boken berdttar vaktis att han sdg hockeymatchen och tyckte att den var den
bdsta han sett. S
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