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Vad handlar boken om?
Leon och hans bästis Fanny smyger in i ishallen mitt i natten. Där upptäcker de att monsterlaget
IK Monsters tränar hockey. När de blir upptäckta tror Leon att allt är över. I stället blir de
utmanade på en hockeymatch mot tre monster. Under matchen får Leon och Fanny lära sig att
mod, vänskap och fair play är viktigare än att vara störst och läskigast.

Koppling till centralt innehåll (Lgr22)
Svenska åk 1–3

• Gemensam och enskild läsning. Strategier för att avkoda, förstå och tolka ord, begrepp och
texter.

• Att lyssna aktivt och återberätta viktiga delar av ett innehåll.

• Att återge delar av innehållet i olika texter samt resonera om budskap i texterna och jämföra
med egna erfarenheter.

• Berättande texters innehåll och uppbyggnad. Personbeskrivningar, miljöbeskrivningar och
berättelsers inledning, händelseförlopp och avslutning.

• Ord och begrepp för att på ett varierat sätt uttrycka känslor, kunskaper och åsikter.

• Texter som kombinerar ord och bild samt hur ord och bild samspelar.

Övningar att göra i grupp

Hitta någon som…
Tid: 15–20 minuter

Förbered ett arbetsblad med olika påståenden om boken. Varje elev behöver ett eget
arbetsblad och en penna. Låt alla elever ställa sig upp och röra sig fritt i klassrummet.

Elevernas uppgift är att prata med sina klasskamrater för att hitta någon som kan svara på ett
av påståendena på arbetsbladet. När en elev får ett korrekt svar skriver klasskamraten sitt namn
i rutan bredvid påståendet.

För att så många som möjligt ska få prata med varandra får samma namn bara skrivas en
gång på arbetsbladet. Uppmuntra eleverna att prata med olika klasskamrater under övningen.
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Om en elev inte kan svaret går man vidare och frågar någon annan. På så sätt får eleverna öva
på att återberätta och hjälpa varandra att minnas innehållet i boken.

Exempel på påståenden:

Hitta någon som…
• …kan berätta varför Leon och Fanny gick till ishallen på natten.

• …kommer ihåg vilket monster som var målvakt.

• …kan berätta varför Leon blev rädd.

• …kommer ihåg vem som gjorde mål.

• …kan säga namnet på ett monster i boken.

• …kan berätta varför Benis tappade sina ben.

• …kommer ihåg vem varulven egentligen var.

• …kan berätta något som gjorde boken spännande.

Samla sedan klassen och gå tillsammans igenom påståendena. Låt olika elever berätta vilka
svar de fått och vem som hjälpte dem. Uppmuntra eleverna att fylla i om någon viktig detalj
saknas. Avsluta med att fråga vilken händelse i boken de tyckte var mest spännande och varför.
På så sätt får eleverna öva på att återberätta, lyssna på varandra och motivera sina tankar.

Syfte:

Eleverna tränar på att samtala om en text, lyssna på varandra och återberätta viktiga händelser
ur boken.

Skapa ett eget monsterlag
Berätta för eleverna att de ska skapa ett nytt lag som skulle kunna spela mot IK Monsters i
boken. Dela in klassen i grupper om 3–4 elever. Varje grupp ska tillsammans hitta på ett eget
monsterlag.

Gruppen ska bestämma:

• Vad laget heter.

• Hur lagets tröjor ser ut.

• Vilka monster som spelar i laget (3–6 spelare).

• Vilken spelare som är lagkapten.

• Vilken superkraft laget har.

• Hur laget spelar för att försöka vinna matcher.

• Vilken hejarramsa eller lagsång laget har.

På ett stort papper ritar gruppen lagets spelare, lagets matchtröjor och lagets klubbmärke eller
logga. Skriv också lagets namn högst upp på pappret. Varje grupp ska sedan presenterar sitt
monsterlag för klassen.

När alla grupper har presenterat sina lag så kan man låta klassen röst på vinnare i olika
kategorier. Exempelvis: Roligaste laget, läskigaste laget, snyggaste matchtröjan, bästa
superkraften och bästa hejarramsan.
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Betona att alla lag är vinnare på olika sätt och att inget lag kan vinna alla kategorier.

Syfte:

Genom att skapa ett eget monsterlag får eleverna använda språket för att samtala, samarbeta
och uttrycka sina idéer. Övningen utvecklar elevernas muntliga förmåga och deras förståelse för
bokens innehåll.

Facit

Under läsningen
1.  Varför smyger Leon och Fanny in i ishallen mitt i natten?
Leon vill visa Fanny det hemliga hockeylaget IK Monsters som tränar på nätterna.

2.  Vilka olika monster får Leon och Fanny se på isen?
De ser häxor, varulvar, drakar, skelett, ett troll och en vampyr.

3.  Varför går Leon och Fanny in i monsterlagets omklädningsrum?
Fanny vill titta på monstrens hockeyutrustning och se vad de har i sina väskor.

4.  Hur blir Leon och Fanny upptäckta?
En varulv hittar dem i omklädningsrummet.

5.  Varför får barnen spela en hockeymatch mot några av monstren?
Fred vill se om de kan spela hockey.

6.  Vad händer när Leon tacklar Benis under matchen?
Benis skelett faller isär. Hans ben och huvud flyger åt olika håll och en fot försvinner.

7.  Hur lyckas Leon göra mål på Grolla?
Han ser en liten glipa ovanför hennes axel och skjuter pucken där.

8.  Hur reagerar monstren när Leon gör mål?
De flesta monstren blir arga. Men varulven börjar applådera och berömmer Leons mål

9.  Vad tror du det är som får Leon att förstå vem varulven egentligen är?
Eget svar.

10.  Titta på bilden nedan och skriv vem du ser på bilden.
På bilden ser man målvakten Grolla och Leon och Fanny som gömmer sig.

11.  Vad tror du kommer att hända mellan Leon, Fanny och IK Monsters i nästa bok?
Eget svar.
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Efter du läst

Ord och begrepp

Ord Rätt förklaring

teka skjuta iväg pucken från nedsläpp

bås plats där spelarna sitter

visselpipa något domaren blåser i

plockhandske målvaktens stora handske

tackla stöta till en motspelare

målvakt spelaren som skyddar målet

vampyr monster som har vassa hörntänder

varulv människa som kan bli en varg

Sant eller falskt
1.  Leon och Fanny smyger in i ishallen mitt i natten. S

2.  IK Monsters består av vanliga hockeyspelare. F

3.  Fanny spelar målvakt i Vallens IK. S

4.  Leon och Fanny hittar en drakes skatt i omklädningsrummet. F

5.  Fred är en vampyr och spelar center. S

6.  Leon och Fanny får spela en hockeymatch mot några av monstren. S

7.  När Leon tacklar Benis ramlar skelettets ben och huvud av. S

8.  Leon lyckas göra mål på Grolla under matchen. S

9.  Monstren blir glada direkt när Leon gör mål. F

10.  I slutet av boken berättar vaktis att han såg hockeymatchen och tyckte att den var den
bästa han sett. S


