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Vad handlar boken om?

Sam ska sova men kan inte somna. Han bérjar fantisera om vad mamma och pappa gér nér
han ligger i séingen. | hans fantasi har de fantastiska éventyr — de ater glass, dker till tivoli, kér
snabba bilar, flyger till andra lénder och tréffar till och med ett ufo. P& morgonen gér Sami in till
sina férdldrar och ser att de bara ligger och sover. Boken visar hur livlig fantasin kan vara nér
man inte kan sova.

Koppling till centralt innehdill (Lgr22)

Svenska dk 1-3

« Gemensam och enskild I&sning. Sambandet mellan ljud och bokstav. Strategier fér att
avkoda, férsté och tolka ord, begrepp och texter.

- Att &terge delar av innehdllet i olika texter samt resonera om budskap i texterna och jémféra
med egna erfarenheter.

« Gemensamt och enskilt skrivande. Strategier for att skriva ord, meningar och olika typer av
texter med anpassning till deras uppbyggnad och sprdkliga drag. Skapande av texter dér ord
och bild samspelar, sédval med som utan digitala verktyg.

- Att lyssna aktivt och dterberdatta viktiga delar av ett innehdll.

- Ord och begrepp for att pd ett varierat satt uttrycka kdnslor, kunskaper och dsikter. Ords och
begrepps nyanser och vardeladdning

Matematik dk 1-3

- Strategier for att I6sa matematiska problem i elevndra situationer.
Ovningar att géra i grupp utifrdn boken

Berdtta med tidsord

Skriv tidsorden Forst, Sedan, Efter det och Till sist pd tavlan. Beratta for eleverna att tidsorden
hjalper oss att &terberatta en berdttelse i ratt ordning.

Be eleverna fundera pd vad som hénder forst i boken. L4t en eller flera elever berétta och skriv
négra stédord under rubriken Forst.
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Fortsdaitt pd samma sétt med Sedan, Efter det och Till sist. Hjdlp eleverna genom att stdlla frégor,
till exempel:

1. Vad gér Sam ndr boken bérjar?
2. Vad fantiserar Sam om?
3. Vad hander mot slutet av berdttelsen?

4. Hur slutar boken?

Ndér alla fyra delarna dr ifyllda Iéser ni tillsammans igenom stédorden och dterberattar hela
berattelsen med hjdlp av tidsorden.

Tips

Om eleverna behdver mer stéd kan du visa bilder ur boken samtidigt som ni dterberdttar.
Bilderna fungerar som stdéd for minnet och goér det lattare att komma ihdg hdndelsernas
ordning.

Syfte:

Att tréna elevernas forstdelse for berdttelsens struktur och utveckla deras féormdéga att
dterberdatta en text i kronologisk ordning.

Rdkna med Sams fantasi

Sam fantiserar om mdnga olika saker under natten. Nu ska ni anvénda boken for att réikna
tillsammans.

Titta pd bilderna i boken och rékna tillsammans.
« Hur ménga glassar ser ni?
« Hur ménga bilar finns det?
« Hur ménga djur hittar ni pd zoo?
« Hur mdénga personer finns med i berattelsen?
« Hur mdanga olika fordon hittar ni?

Skriv upp svaren pd tavian.

Las upp ett pdstédende. Eleverna visar tummen upp om de tror att det stémmer och tummen ner
om det ar fel.

Exempel:

« Det finns fler bilar &n flygplan.

« Sam ser fler én tre djur pd zoo.

« Sam fantiserar om ett ufo.

« Mamma och pappa kér lastbil.
« Sam tror att de dter tio glassar.

Anvdand héndelser ur boken. Eleverna arbetar i par eller grupper Det ér bra om eleverna har
tillgéng till konkret material exempelvis klossar eller att de har méjlighet rita bilder fér att 6sa
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uppgifterna. De kan sedan exempelvis skriva sina svar p& exempelvis miniwhiteboard och visa
upp ndr du sager till.

« Sam tror att mamma och pappa dter 10 glassar. De dter upp 6. Hur ménga finns kvar?

« De koper 4 glassar till. Hur médnga har de nu?

« P& zoo finns 4 djur. Sedan kommer 2 djur till. Hur ménga djur finns det d&?

+ Sam ser 2 bilar och 1lastbil. Hur ménga fordon blir det tillsammmans?

« Mamma och pappa dker 3 karuseller. De &ker varje karusell 2 gdnger. Hur ménga &k blir det?
Syfte:
Syftet med dvningen dr att eleverna ska anvénda matematik i ett sammanhang som utgdr frén

boken. Genom att rékna, jdmféra, 16sa problem och géra enkla diagram utvecklar de sin
taluppfattning och sin féormdga att resonera matematiskt.

Facit

Under Idsningen

5. Varfér kan Sam inte somna?
Sam kan inte somna fér att han har trékigt.

6. Vad tror Sam att mamma och pappa gér nér han ligger i séingen? Ndmn minst tre saker.
Eget svar.

7. Vilka bilar ténker Sam att mamma och pappa kér?
Pappa kér en BMW och mamma kér en Tesla.

8. Vilket av det som Sam tdnker att hans mamma och pappa goér tyckte du verkade roligast?
Varfor?
Eget svar.

9. Vad ténker Sam att mamma och pappa goér pd bilden nedan?
Eget svar.

10. Kryssa i det som Sam tror att mamma och pappa goér.
Aker till tivoli.
Flyger med ett ufo.
(O  Gartill skolan.
Kor en stor lastbil.
Jagar zombier.
1. Vilka av sakerna som Sam ténker pd tror du hénder pd riktigt?
Eget svar.

12. Hur tror du att Sam k&nner sig nér han ligger vaken?
Eget svar.

13. Vad hénder ndr det blir morgon?
Sam vaknar och gdr till mamma och pappa. De ligger och sover och dér trétta.
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Sant eller falskt

Sant Falskt

Sam tror att mamma och pappa har roligt nér han har gétt och lagt sig. O
Sams mamma har glaségon. O
Sam ska sova nér boken bérjar. O
Sam tror att mamma och pappa kastar glass och Iésk pé varandra. O
Sam tror att mamma och pappa dr pd ett tivoli. O
Sam tror att mamma och pappas sitter och gér léxor. O
Sam har roligt och darfér kan han inte somna. O
Nar Sam vaknar pd& morgonen hittar han mamma och pappa sovande i 0
hans sdng.

Sam tror att mamma och pappa spelar datorspel. O
Sam tror att mamma och pappa flyger med ett ufo. O
Sam tror att mamma och pappa har haft en vild och rolig natt. O
Sam tror att mamma och pappa leker med djur pd ett zoo. O

Satt meningarnai réatt ordning

2 Sam vaknar.

1 Sam ska sova.

3 Sam tror att mamma och pappa har roligt.
4 Sam gdr till mamma och pappoa.

5 Mamma och pappa sover.
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