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Vad handlar boken om?

Sam spelar i bandet Cosmo med Nova tillsammans med Amir, Nova och sin storebror Basse.
Sam dar hemligt kér i Nova. Samtidigt mdste han och Amir hantera Rambo, som hotar eleverna i
skolan. Nar bandet fér chansen att spela infér publik stélls allt pé sin spets samtidigt som
familjen drabbas av sorg nar farfar blir allt sjukare.

Kopplingar till det centrala innehallet i LGR 22

- Berattande texters budskap, sprdkliga drag och uppbyggnad. Tillbakablickar, miljé- och
personbeskrivningar samt dialoger.

- Ord och begrepp for att pd ett varierat satt uttrycka kdnslor, kunskaper och dsikter. Ords och
begrepps nyanser och vardeladdning.

« Gemensam och enskild I&sning. Strategier for att férsté och tolka ord, begrepp och texter
frén olika medier. Att urskilja texters budskap, b&dde det direkt uttalade och sddant som dar
indirekt uttryckt.

« Resonemang om texter med koppling till sammanhang inom och utanfér texten samt till den
egna ldsupplevelsen.

Gemensamma 6vningar

Skapa ett eget band
Dela in eleverna i grupper om 3—4 personer.
Varje grupp behdver:

« Papper

» Frgpennor

« Eventuellt tillgéng till dator eller surfplatta

Ge eleverna i uppdrag att I&tsas startat ett nytt band som de snart ska presentera for ett
skivbolag. Tillsammans ska de bestdmma:

Ett bandnamn: Hitta pd ett namn som passar ert band.

Musikstil: Vilken musik spelar ni? Exempel:Pop, rock
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Logga: Rita en logga som passar bandet.
Forsta I&ttitel: Hitta pé titeln till er forsta 14t.
De ska sedan presentera sitt band fér klassen. Under presentationen ska gruppen visa:
* Bandnamnet
* Loggan
* Musikstilen
- Lattiteln

Om eleverna vill kan de éven sjunga en refrang.
Syfte

| Cosmo med Nova spelar Sam, Amir, Nova och Basse i bandet Cosmo med Nova. Bandet hjalper
dem att k&dnna gemenskap, uttrycka kdnslor och véga tro pé sig sjélva. | den har évningen fér
eleverna skapa ett eget band och anvéanda sin fantasi och kreativitet.

Tidningsintervju

Genomforande

Eleverna ska arbete i par. En elev ska vara journalist och den andra en person frdn boken.
Exempel:

« Sam efter spelningen

« Nova efter konserten

- Basse efter olyckan

« Rino efter slutet av boken

Journalisten ska stdlla frédgor som exempel:

» Hur kéindes det?
» Vad tankte du d&?
« Vad vill du géra nu?

L&t ndgra par spela upp sina intervjuer.
Syfte

Att 6va muntlig framstalining.

FACIT
Under ldsningen

Prolog och kapitel 1 (s. 3-13)
1. Vad heter huvudpersonen? Sam.
2. Vem ar Sams bdsta kompis? Amir.

3. Varfér kénner sig Sam utanfor i skolan? Han passar inte in i néigon av grupperna pd skolan.
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4.Vem ar Nova? Amirs tvillingsyster och sdngare i bandet.

5. Vad heter bandet? Cosmo med Nova.
6. Vem ser du pd bilden nedan?

P4 bilden ser man, Sam, Nova, Amir och Basse

7. Varfér tycker Sam om att spela musik? Han tycker om att spela i bandet och vara ndra Nova.

Kryssairatt svar

(0O  Sam spelar fotboll.
Sam spelar i ett band.
Sam dar kar i Nova.

(O Sam gdérinian.
Kapitel 2-3 (s.14-25)

1. Vem &r Rambo? En ny elev i klassen som trénar MMA och ofta hotar och brékar med andra.
2. Vad ar Wolf Pack? En klubb som Rambo har startat.

3. Hur mycket pengar vill Rambo ha av eleverna? 200 kronor.

4.Vad hédnder med Sams och Amirs cyklar? De fdr punktering.

5. Varfér blir Sam orolig? Han &r rédd fér Rambo och hans hot.

6. Vilken ny &t arbetar bandet med? En ny EPA-dunkldt som handlar om Kingen.

Vad tror du? Eget svar.

Kapitel 4-5 (s. 26-37)

1. Varifrén fdr Sam pengarna som han ténker betala med? Frén sina fédelsedagspengar som
han féatt av farfar.

2. Varfér kadnns det fel att anvénda de pengarna? Farfar ér svdrt sjuk och pengarna betyder
mycket fér Sam.

3. Hur hjélper Basse Sam innan skolan? Han lagar Sams cykel.
4.Vad hander nér Basse byter ddck pé Kingen? Kingen ramlar ner och Basse skadar foten.
5. Hur hjélper Sam sin storebror? Han anvénder domkraften och h&dmtar hjélp.

6. Varféor mdste Basse dka till sjukhuset? Han har fétt sprickor i foten.

Sammanfatta

Eget svar.

Kapitel 6-7 (s. 38-49)

1. Varfér kan inte Basse kora Kingen till spelningen? Han har skadat foten och mdste anvénda
ortos.
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2. Hur tar sig bandet till spelningen? Med pappas timmerbil.

3. Vem kér fordonet? Mamma.

4. Vilket misstag gér mamma pd végen? Hon kér till Rishult i stallet for Ravhult.

5. Hur reagerar publiken pd spelningen? De appldderar och uppskattar musiken.

6. Vad hdnder med Sams farfar? Han dér samma dag som spelningen.

Kryssairétt svar

Bandet dker till spelningen med:

(J Buss

O Tag

Timmerbil

O Taxi
Kapitel 8-9

1. Vilken 6nskan hade farfar infér sin begravning? Att Cosmo med Nova skulle spela p&
begravningen.

2. Hur reagerar Basse nér han far héra farfars énskan? Han bérjar gréta.
3. Vad erbjuder Erik bandet efter spelningen? Att spela in musik i hans studio.
4. Hur tror du att framtiden kommer att bli fér Cosmo med Nova? Eget svar.

5. Vad tycker du att Sam har lart sig under berdéttelsen? Eget svar.

Efter du lcst

1. Vilken person tyckte du b&st om? Varfér? Eget svar.

2. Vilken hdndelse minns du bdast? Eget svar.

3. Hur férédndras Sam under berdattelsen? Exempel: Han blir modigare och mer séker pd sig sjdlv.
4. Vad tycker du att boken handlar om? Exempel: V&nskap, musik, karlek, mod och sorg.

5. Vad var det basta med boken? Eget svar.

6. Skulle du rekommendera boken till en kompis? Varfér eller varfér inte? Eget svar.
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Ord och begrepp

Matcha ord och férklaring

Ord Ratt svar
Replokal Ett stdlle ddr ett band 6var
Rat rod En ombyggd bil
Epa Ett fordon som fér kéras fréin 15 ér
Mixerbord Utrustning foér ljud
Demo En inspelning av musik
Vad betyder orden?

Exempel pd svar:

Publik Personer som tittar eller lyssnar pd en férestalining.
Konsert Nar musiker spelar musik infér publik.

Kryckor Hjalpmedel som anvénds nér ndgon har svdrt att gd.

Studio En plats d&ar musik spelas in.
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